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LA QUALITY AWARD

Migos Lernspiele in der Schatz-Spieltruhe

Rechtschreibung uben, spielen, lernen - fur Praxis, Nachhilfe, Schule und zu Hause
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Ausgezeichnet mit dem Dyslexia Quality Award 2020

Der Dyslexia Quality Award wird an qualitativ hochwertige,
bewdhrte Programme und Trainingsmaterialen verliehen.
Die Verleihung geschieht mittels Expertenbefragungen
sowie einer Uberparteilichen Kommission

aus weltweit tdatigen Organisationen im Bereich
der Legasthenie. Nahere Informationen unter
http://www.dyslexiaaward.com.

Migos Lernspiele in der Schatz-Spieltruhe umfassen die wichtigsten
Rechtschreibbereiche fur die 1. - 8. Schulstufe. Die Lernspiele wurden abgestimmt
auf das innovative Rechtschreib-Lernspiel-Programm ,,Migo, der Pirat"™. Sie kénnen
als Erganzung zum Buch gespielt werden aber auch komplett eigenstandig ohne Buch.
Das pddagogische Konzept dahinter entspricht zahlreichen Studien, die belegen,

dass die effektivste Art des Lernens jene ist, die entspannt, motiviert, unter
Beteiligung von so vielen Sinnen wie moglich und mit positiver emotionaler Energie
umgesetzt werden kann. Die Lernspiele in der Schatz-Spieltruhe erfillen durch ihren
Aufbau genau diese Anforderungen. Die Schatzinseln helfen uns, damit wir sicher durch
das Fehlermeer kommen. Jeder Rechtschreibbereich wird durch eine eigene
Schatzinsel dargestellt und auf jeder Schatzinsel warten kurzweilige Lernspiele
auf uns. Jede Schatzinsel ist fur sich abgeschlossen und unabhdngig von den

anderen Inseln spielbar.

Migo, der Pirat, bringt dich durch das Fehlermeer
und du machst keine Fehler mehr!
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Die S-R Insel

Was gibt es hier zu entdecken?

Auf der S-R Insel finden wir Lernspiele, die uns helfen, das s und R richtig zu horen. Wir entdecken die
unterschiedliche Aussprache dieser Buchstaben und wie wir sie durch Verldngerung besser horbar und
erkennbar machen konnen. Die summende Biene und die zischende Schlange helfen uns dabei.

Wir erfahren auch, dass sich bei den Verben ein ss in ein R verwandeln kann und wie wir leicht
herausfinden konnen, wann dies geschieht.

Was Migo, der Pirat, aber vor allem wissen will:
Wer hat die scharfsten Ohren, wer erkennt die Biene und die Schlange, wer findet den richtigen Partner,
wer erreicht zuerst die Schatzkiste und wer bekommt auf der Schatzinsel die meisten Schatzmiinzen?

Lernspiele:

Grundlage:

Forderschwerpunkte:

Rechtschreibbereiche:

Geeignet ab:

Spieler:

Alter:

1) BIENE UND SCHLANGE
2 PARTNER GESUCHT
3) BIENE, SCHLANGE, RUSSEL

Die Schatztruhenkarte mit Wissenswertem zu der S-R Insel

Die Schatztruhenkarte enthdlt die wichtigsten Rechtschreibregeln und
Rechtschreibstrategien fiir diese Insel. In kurzen Sdtzen und Reimen
werden sie zu einfachen Merkhilfen. Damit die Spieler Strategien und Regeln
besser verinnerlichen und sich diese leichter merken konnen, sollten

vor jedem Spiel gemeinsam die Inhalte der Schatztruhenkarte besprochen
und die Reimsatze wiederholt werden. Die Karte bleibt wdhrend der Spiele
sichtbar aufgelegt.

Lautwahrnehmung, Lautanalyse, Vokalldangenerkennung,

Akustische Differenzierung, Akustische Serialitdt, Merkfdhigkeit

Durch die hohe Lernmotivation besonders gut zur Forderung bei allgemeiner
Rechtschreibschwdche (LRS) und Legasthenie geeignet.

R, s und ss in Verbindung mit kurzen und langen Vokalen
Rechtschreibstrategie: Genaues Hinhoren, Verldangern

2. Klasse - Biene und Schlange
3. Klasse - Partner gesucht

2 - 5 Spieler
Durch die Selbstkontrollmaglichkeit ist auch das selbstdndige Spielen und

Uben fiir einen Spieler alleine teilweise maglich.

ab 7 Jahre
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Karte auf starkem Papier (mind. 160g) ausdrucken. Ausgedrucktes Blatt nochmals in den Drucker legen und Riickseite aufdrucken
oder Riickseite ausdrucken, mit der Vorderseite zusammenkleben, folieren und ausschneiden.

Schatztruhenkarte
Worter mit s und R .
Wissenswertes zu dieser Insel ,,\

tr

Wird der Selbstlaut lang
ausgesprochen, folgt nur ein Mitlaut.
Dies kann nun entweder ein s oder
ein R sein, niemals aber ein ss.
Den Unterschied zwischen s und R kannst du horen
und dabei t\elfen uns die Biene und die Schlange.

7

Die Biene summt sssssssss, stimmhaft und weich,
und so wird auch das einfache s ausgesprochen.
Beispiele: Wiese, Gemiise, Nase, blasen, Haus, ... .
Die Schlange zischt szszszszsz, scharf und ...
stimmlos, und so klingt auch das scharfe R. oMo
Beispiele: griiRen, FuRe, gieRen, groRer, aulen, ... °
Stehen s oder R aber am Ende des Wortes

oder vor einem Mitlaut, kannst du den Unterschied

nicht mehr so gut horen.

Hier heiRt der Schatz ,Verldngern™

Verldngere den Endlaut, dann horst du es gleich:
Das Schlangen-R klingt scharf
und das Bienen-s klingt weich!

Beispiele: groR - groRer, Haus - Hduser, bldst - blasen, ...

Zeitworter (Verben) mit ss und R

Wenn sich die Vokalldnge bei der Zeitenfolge
(Gegenwart - Mitvergangenheit) dndert, dndert sich
auch die s-Schreibung! Aus & wird ss und umgekehrt.

Andern sich Zeiten und Vokalldngen mit, wird aus
Doppel-s ein scharfes B und das ist ein Hit!

Beispiel: essen (kurzer Vokal) - aR (langer Vokal)

[ |
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Riickseite Spielleiter-Handkarte: Riickseite auf die ausgedruckten Vorderseiten aufdrucken oder Riickseite 2 x ausdrucken,
mit den Vorderseiten zusammenkleben, folieren und Spielleiter-Handkarten ausschneiden.

Schatztruhenkarte

Wissenswertes zu dieser Insel

Worter mit s, B und ss

Um ss, s und R richtig schreiben zu konnen, solltest du
zuerst die Spiele von der Ku-la Insel (Insel Nr. 5)
spielen, damit du gut zwischen langen und Kurzen
Selbstlauten (Vokalen) unterscheiden kannst. Dort
erfdahrst du, dass der Selbstlaut vor ss kurz gesprochen
wird und nach Kurzem Vokal mindestens zwei Mitlaute
folgen miissen. Beispiele: Wasser, Riissel, lassen, Klasse, ...

Rz strauss-verlag.at
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Spielvorbereitung Spiel 1

BIENE UND SCHLANGE

Lernspiel zur Unterscheidung von s und R

Spielmaterial:
30 Spielkarten mit Auslassungen plus Losungskarte,
Deckblatt und Blankokarten fir eigene Worter
1 Spielleiter-Handkarte mit 48 Lernwortern
5 BIENEN-Karten mit s
5 SCHLANGEN-Karten mit R

Zusatzlich werden fiir jeden Spielteilnehmer eine Spielfigur und Schatzmiinzen benotigt:

Fiir die Schatzmiinzen nimmt man Gewinnsteine in Form von Spiel jetons, Spielchips, Muggelsteinen,
kleinen Wiirfeln, Kngpfen, Fadelperlen und Ahnlichem oder Papier und Bleistift, macht Spalten fiir
jeden Spieler und malt fiir jede gewonnene Schatzmiinze eine Miinze in die entsprechende Spalte.

Spielvorbereitung:

Horst du die Biene oder die Schlange?

Zundchst sollte sichergestellt werden, dass die Spielteilnehmer den Unterschied zwischen dem
Bienen-s und dem Schlangen-R gut horen konnen. Der Selbstlaut davor wird in diesem Spiel immer
lang ausgesprochen. Auf der Ku-la Insel (Insel Nr. 5 aus Migos Lernspielen in der Schatz-Spieltruhe)
wird der Unterschied zwischen einem Kkurzen Selbstlaut und einem langen Selbstlaut erlautert und
das richtige Heraushoren mit Spielen eingeiibt.

Besonders gut kann die unterschiedliche Aussprache der Laute s und R mit dem Wortpaar ,reisen und
reifRen” horbar gemacht werden: Wir reisen nach Italien (summenes s) und wir reiRen das Papier durch
(zischendes R). Nachdem der Laut der Biene, das summende ssssss, und der Laut der Schlange, das
zischende szszszs, gemeinsam nachgemacht wurden, legt jeder Spielteilnehmer eine BIENEN-Karte und
eine SCHLANGEN-Karte vor sich auf. Der Spielleiter nennt ein Wort aus der Spielleiter-Handkarte und
die Spielteilnenmer stellen ihre Spielfiguren auf die richtige Karte. Steht der fragliche Laut am Wort-
oder Wortstammende, missen die Spielteilnehmer das Wort verldngern, um das s oder R besser hor-
bar zu machen. Dies wird so lange wiederholt, bis das Heraushoren und Verldangern keine Schwierigkeiten

mehr bereitet.
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Spielanleitung Spiel 1

BIENE UND SCHLANGE

Spielablauf:

Die Karten werden gemischt und verdeckt auf einen Stapel gelegt. Das Ziel des Spieles ist, mit den
Spielkarten, auf denen das Bienen-s fehlt, eine Blume aufzulegen und mit den Karten, auf denen das
Schlangen-R fehlf, eine Schlange zu bilden. Die Bienen-Karte bildet das Zentrum der Blume.

Mit den Spielkarten werden die Blltenbldtter rundherum gelegt, dazu ein Stdngel mit 2 Blattern.
Die Schlangen-Karte bildet den Kopf der Schlange und mit den Spielkarten wird der Korper in
schlangenform angelegt.

Der jiingste Spieler beginnt und hebt eine Karte vom Stapel ab. Er liest das Wort laut vor und hort
genau hin, ob er beim s-Laut die Biene oder die Schlange hort. Wenn notwendig, wird er das Wort
verldangern. Dann nennt er noch einen Satz mit diesem Wort und legt die Karte offen entweder zur
Biene oder zur Schlange. Wurde die Karte richtig gelegt, erhdlt der Spieler eine Schatzmiinze. Wurde die
Karte falsch gelegt, kommt sie zurlick unter den Stapel. AnschlieRend ist der ndchste Spieler an der Reihe.

Sobald alle Karten aufgelegt wurden, werden zwei Teams gebildet: das Schlangen- und das Bienenteam.
Jedes Team versucht nun, sich seine noch aufgelegten Karten (die Blume mit den s-Wartern und die
Schlange mit den R-Wartern) zu merken, dann wird aus den Karten ein s-Stapel und ein R-Stapel
gebildet und beide verdeckt zur Seite gelegt. Das Schlangen-Team versucht sich nun gemeinsam an alle
Worter zu erinnern, bei denen das R gefehlt hat und schreibt die Worter auf ein Blatt Papier.

Genauso macht es das Bienen-Team mit den s-Wartern. Am Ende werden die richtig geschriebenen
Worter gezadhlt. Die Schatzmiinzen der Team-Mitglieder aus dem ersten Teil des Spieles werden nun
zusammengelegt und die Summe wird um die Anzahl der richtig geschriebenen Worter erhoht.

Es gewinnt jenes Team, das die hochste Gesamtsumme erzielt. Dieses Spiel kann auch nur zu zweit
gespielt werden.

Selbstdndiges Spielen und Uben;

Die Spielkarten mit den Auslassungen werden von 1 - 30 geordnet und als verdeckter Stapel auf den
Tisch gelegt. Die oberste Karte wird abgehoben und umgedreht. Das Lernwort von dieser Karte wird nun
vollstandig, mit dem ergdnzten Buchstaben, auf ein Blatt Papier geschrieben. AnschlieRend kann man mit
der Losungskarte vergleichen, ob die Worter richtig geschrieben wurden. Alternativ dazu konnen die
Karten auch vorher unter die SCHLANGEN-Karte und unter die BIENEN-Karte aufgelegt werden.
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Karte auf starkem Papier (mind. 160g) ausdrucken. Ausgedrucktes Blatt nochmals in den Drucker legen und Riickseite aufdrucken
oder Riickseite ausdrucken, mit der Vorderseite zusammenkleben, folieren und ausschneiden.

Die S-R Insel
Spielleiter-Handkarte - &

Lernspiele zum Erkennen der

richtigen Schreibweise von s, & und ss O
BIENE UND SCHLANGE PARTNER GESUCHT
Der Selbstlaut (Vokal) vor Der Selbstlaut (Vokal) vor
s und R wird lang ausgesprochen! ss wird kurz ausgesprochen!
Hor den Unterschied! Finde den richtigen Partner!
Wo horst du ein summendes Bienen-s In der Zeitenfolge konnen
und wo ein scharfes Schlangen-R? beim Verb der Vokal und die
BIENEN-s SCHLANGEN-R Vokall?inge wechseln!

Beispiel: Beispiel: Gegenwart Mitvergangenheit
reisen - Ferien reifRen - Papier (Prdsens) Prateritum)
Verldngere, wenn kein Vokal folgt! kurzer Vokal | langer Vokal
Vase Strake messen mak

Hose Soke fressen frak

lesen Spak (SpdRe) essen ak

blasen GefaR (GefdRe) vergessen vergal

Gras (Graser) GroRmutter (groRe) lassen lieR

leise beifen sitzen sak

Kreis (Kreise) weifl (weike) langer Vokal | kurzer Vokal
Riese StiRigkeiten (stiRe) beiRen biss

Bluse aufen reifen riss

bose drauRen schmeifen schmiss

Nase heifen giefRen goss

Brause FloR (FloRe) flieRen floss

niesen fleiRig schiefen schoss
schmusen heiR (heike) schlieRen schloss

losen griiRen geniefen genoss

Wiese FuR (FliRe) langer Vokal | langer Vokal
Besenkammer dreiRig lesen las

Vorspeise BiicherstoR (StoRe) heiRen hieR

Besen BlumenstrauR (StrduRe) stoken stieR
Gemiisesuppe FuRgdnger (FiiRe) spiefen spieRte

Esel HeiRluftballon (heiRe) kurz und lang| langer Vokal
Pause MaRstab (MaRe) wissen, weill | wusste

Glas (Gldser) auRerdem
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Riickseite Spielleiter-Handkarte

Spielleiter-
Handkarte
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Spielanleitung Spiel 2 \S

PARTNER GESUCHT

Lernspiel zur richtigen s-Schreibung bei Verben

Spielmaterial:
30 Spielkarten mit Auslassungen plus Losungskarte,
Deckblatt und Blankokarten fir eigene Worter
1 Spielleiter-Handkarte mit 40 Lernwortern
5 RUSSEL-Karten mit ss
5 SCHLANGEN-Karten mit R

Spielvorbereitung:

Mit der Spielleiter-Handkarte konnen zundchst Gemeinsamkeiten der Verben (Zeitwarter) gesucht,
Reime gefunden und die verschiedenen Schreibweisen betrachtet werden. Wenn sich die Vokalldnge
bei der Zeitenfolge (Gegenwart - Mitvergangenheit) dndert, dndert sich auch die s-Schreibung.
Aus ss wird B und umgekehrt. Beispiele: essen - aR, gieRen - goss.

Doppel-s und scharfes R wechseln in der Zeitenfolge niemals auf ein einfaches s.

Ein einfaches s bleibt bei einem langen Vokal ein einfaches s. Beispiel: lesen - las

Spielablauf:

Die Karten werden gemischt und verdeckt auf einen Stapel gelegt. Die SCHLANGEN-Karte mit R und
die RUSSEL-Karte mit ss werden sichtbar aufgelegt, darunter muss Platz fiir 15 Karten-Paare bleiben,
die im Laufe des Spieles folgen. Es wird abwechselnd abgehoben. Der jiingste Spieler beginnt.

Die abgehobene Karte mit dem Lernwort muss nun richtig der SCHLANGE (R) oder dem RUSSEL (ss)
zugeordnet und darunter abgelegt werden. Jede Karte hat einen Partner, das ist das Zeitwort in einer
anderen Zeit oder Form. Hebt man eine Karte ab, deren Partner bereits aufliegt, muss diese Karte dem
Partner zugeordnet und daneben hingelegt werden. Wenn alle Karten richtig abgelegt wurden, hat man
am Ende 15 Paare, die untereinander aufliegen.

Spielvariante Memory:

Mit den Spielkarten kann auch Memory gespielt werden, wobei Gegenwart und Mitvergangenheit

eines Verbs ein Paar bilden. Allerdings sollte man nicht alle Karten gleichzeitig verwenden.

Es genligt, mit 5 - 10 Paaren zu beginnen und dann bei weiteren Spielen die Menge langsam zu steigern.
Die Karten werden gemischt und verdeckt aufgelegt. Abwechselnd werden von jedem Mitspieler

zwei Karten aufgedeckt. Wenn die beiden Karten ein Paar bilden, darf sie der Spieler, nachdem er die
fehlenden Buchstaben richtig genannt hat, behalten und nochmals sein Gliick versuchen. Passen die Karten
nicht zusammen, muss er sie wieder umdrehen und der ndchste Spieler ist an der Reihe. Es gewinnt,

wer am Ende die meisten Paare hat.

Selbstdndiges Spielen und Uben:

Die Spielkarten mit den Auslassungen werden von 1 - 30 geordnet und als verdeckter Stapel auf den
Tisch gelegt. Die oberste Karte wird abgehoben und umgedreht. Das Lernwort von dieser Karte wird nun
vollstandig, mit dem ergdnzten Buchstaben, auf ein Blatt Papier geschrieben. AnschlieRend kann man mit
der Losungskarte vergleichen, ob die Worter richtig geschrieben wurden. Alternativ dazu konnen die
Karten auch vorher unter die SCHLANGEN-Karte und unter die RUSSEL-Karte aufgelegt werden.
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Spielanleitung Spiel 3

Biene, Schlange, Russel
Brettspiele 0

Spielmaterial:
1 Spielbrett
20 Manoverkarten plus Deckblatt
alle Spielkarten

Zusadtzlich benotigt werden:

Ein oder zwei Wiirfel, fiir jeden Spieler eine Spielfigur und Schatzmiinzen. Fiir die Schatzmiinzen
nimmt man Gewinnsteine in Form von Spiel jetons, Spielchips, Muggelsteinen, kleinen Wiirfeln, Knopfen,
Fddelperlen und Ahnlichem oder Papier und Bleistift, macht Spalten fiir jeden Spieler und malt fiir jede
gewonnene Schatzmiinze eine Miinze in die entsprechende Spalte.

Beide Spiele konnen auch als Brettspiel gespielt werden. Die Karten mit den Lernwortern aus BIENE
UND SCHLANGE oder aus dem Spiel PARTNER GESUCHT werden gemischt und verdeckt auf einen Stapel
neben das Spielbrett gelegt. Der Stapel mit den Manoverkarten kommt, ebenfalls verdeckt, daneben.
Beim Spiel BIENE UND SCHLANGE erhdlt jeder Spieler eine BIENEN- und eine SCHLANGEN-Karte,

beim Spiel PARTNER GESUCHT eine SCHLANGEN- und eine RUSSEL-Karte. Es ist auch maglich beide
Spiele zu vermischen und mit 60 Spielkarten gleichzeitig zu spielen. In diesem Fall hat jeder Spieler

alle 3 Karten (Biene, Schlange und Russel) vor sich liegen.

Der Spieler, bei dem der Buchstabe s im Namen (Vor- und Nachnamen) am hdufigsten vorkommt, beginnt.
Bei gleicher s-Anzahl entscheidet das Alter und der Jiingere beginnt. Er wiirfelt, zieht seine Spielfigur
auf das entsprechende Feld und hebt die oberste Karte vom Stapel mit den Lernwortern ab.

Er liest das Wort laut vor und entscheidet sich fiir den fehlenden Buchstaben, indem er bei fehlendem s
auf die BIENEN-Karte, bei fehlendem R auf die SCHLANGEN-Karte und bei fehlendem ss auf die
RUSSEL-Karte tippt. Ist seine Entscheidung richtig, bekommt er eine Schatzmiinze. AnschlieRend kommt
die Karte wieder unter den Stapel.

Spielbrett und Mandverkarten

Landet ein Spieler auf einem Manoverfeld (rote Felder), wird die oberste Karte vom Stapel der
Manoverkarten abgehoben und das Manover durchgefiihrt. Danach kommt die Karte wieder verdeckt
unter den Stapel. Wird das Mandver erfolgreich durchgefiihrt, erhdlt er eine Schatzmiinze, aufer es
handelt sich um jene Manover, wo man nur wiirfeln oder aussetzen muss.

Muss man auf ein Feld ziehen, wo bereits die Spielfigur eines Mitspielers steht, so kommt es zu einem
Rauswurf dieser Figur. Der hinausgeworfene Mitspieler muss zuriickfahren bis zum ndchstgelegenen
Manoverfeld. Er muss ein Manéver durchfiihren und startet von dort aus in die ndchste Runde.

Bei diesem Spiel gibt es immer zwei Gewinner oder einen Doppelsieger. Der erste Gewinner ist
derjenige, der zuerst im Ziel landet oder es Uberschreitet. Der zweite Gewinner ist derjenige,

der die meisten Schatzmiinzen hat.

Will man das Spiel verkiirzen, kann auch gleichzeitig mit zwei Wiirfeln gewiirfelt werden. Anstatt
maximal 6 Felder, kann man so maximal 12 Felder vorriicken. Auch kleine Rechenaufgaben konnen bei
dem Spiel eingebaut werden. Beispiel: Ein Spieler steht auf Feld 23 und wiirfelt 9. Bevor er die Felder
abfdhrt, muss er das Ergebnis ausrechen. ,Auf welchem Feld landest du?" 23 + 9 = 32

———— ——
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Die S-& Insel Spielkarten auf starkem Papier (mind. 160g) ausdrucken. Ausgedrucktes Blatt nochmals in den Drucker legen und
Ruckseite aufdrucken oder Riickseite mit der Karten-Vorderseite zusammenkleben, folieren und Spielkarten ausschneiden.
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Die S-& Insel Spielkarten auf starkem Papier (mind. 160g) ausdrucken. Ausgedrucktes Blatt nochmals in den Drucker legen und
Ruckseite aufdrucken oder Riickseite mit der Karten-Vorderseite zusammenkleben, folieren und Spielkarten ausschneiden.
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1 essen, 2 fressen, 3 messen,
4 vergessen, 5 lassen, 6 wissen,

7 beiRken, 8 reiken, 9 schmeilken,
10 spriefRen, 11 giefen, 12 flieRen,
13 schielRen, 14 schlieRen,

15 genieRen, 16 genoss, 17 schloss,
18 schoss, 19 floss, 20 goss, 21 spross,
22 schmiss, 23 riss, 24 biss, 25 weil,
26, lieR, 27 vergaR, 28 maR,

29 fraR, 30 aR
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Manoverkarte Migo, der Pirat Manoverkarte Migo, der Pirat Manoverkarte Migo, der Pirat

Geh 5 Felder Setze eine Geh 2 Felder vor!

zuruck! Runde aus!

Manoverkarte Migo, der Pirat Manoverkarte Migo, der Pirat Manoverkarte Migo, der Pirat

Geh 2 Felder Mach ein Stimme ein
zuruck! Tier nach Lied an

.. und hol dir eine Minze! .. und hol dir eine Minze!

Manoverkarte Migo, der Pirat Manoverkarte Migo, der Pirat Manoverkarte Migo, der Pirat

Buchstabiere Sag deinen Namen Lauf einmal

deinen Namen ruckwarts um den Tisch

.. und hol dir eine Miinze! .. und hol dir eine Minze! .. und hol dir eine Minze!
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Manoverkarte Migo, der Pirat

Lauf einmal
ruckwarts
um den Tisch

.. und hol dir eine Minze!

Manoverkarte Migo, der Pirat

Hipf
auf einem Bein

5 X vorwarts

.. und hol dir eine Miinze!

Manoverkarte Migo, der Pirat

Mach
3 Kniebeugen

.. und hol dir eine Minze!

Manoverkarte Migo, der Pirat
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Hupf 3 x
wie ein Frosch

.. und hol dir eine Minze!
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Denk dir ein Verb
(Zeitwort) aus und stelle
es den anderen, ohne zu

sprechen, dar.
Wenn sie es erkennen,

... bekommst du eine Munze!

Manoverkarte Migo, der Pirat

Mach
3 Hampelmanner

.. und hol dir eine Minze!
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Mach 5 Uberkreuz-
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und umgekehrt
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Zeichne mit deinem
Finger 5 groRRe liegende
chter in die Luft

.. und hol dir eine Miinze!
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Steh auf einem
Bein, zdhle bis 30

.. und hol dir eine Minze!

Manoverkarte Migo, der Pirat

23



u ite 2 x ausdrucken,
i drucken oder Riicksei 4
i i kten Vorderseiten aufi K sette 2 X
il a:f dleif::szg::ar;;enkleben, folieren und Spielkarten auss
mit den Vorderse

| Lernen, liben,

| Lernen, {iben, ) S y E Spielen mit Migo
Lernen, iiben, ) B - Spielen mit Migo

Spielen mit Migo

| Lernen, liben,

| Lernen, {iben, > & - Spielen mit Migo
Lernen, iiben, P <= g Spielen mit Migo

Spielen mit Migo

- Lernen, liben,
| Lernen, liben, b & i Spielen mit Migo
Lernen, liben, b 5 Spielen mit Migo
Spielen mit Migo

ernen, (ben Le”)eﬂ ib i Lelnen, ﬁben,
L L L U en, B S . Spleleﬂ mi Mlgo
SP [ | "f y ! ( > Splelen mit Mlgo t

i leﬂ mi Migo

Bm strauss-verlag.at
Bm strauss-verlag.at
Bm@ strauss-verlag.at

24






Karina 5fmuss-5folz

Die Lernspiele sind abgestimmt auf das %90, den B; /

Das innovative Rechtschreib-.

Lernspiel-ngmm,n

Innovative Rechtschreib-
Lernspiel-Programm

Ausgezeichnet mit dem Dyslexia Quality Award
Teil der Schulbuchaktion: SBNR 186.054

Format A4, 237 Seiten =
ISBN Download: 978-3-9503976-1-1 ¢ bringt dich dy,.
ISBN Ringbuch: 978-3-9503976-0-4 und du machst

das Fehler™

Sine Fepler m ™

www.strauss-verlag.at _
Www.MigoderpPirat.qt

Strauss Verlag . um doy Larnen leicktar g fachen

Der Download fiir die Lernspiele der S-R Insel umfasst 30 Seiten:

12 Seiten Informationen und Spielanleitung plus Deckblatt

2 Seiten mit der Schatztruhenkarte plus Rickseite

2 Seiten mit der Spielleiter-Handkarte, insgesamt 88 Lernworter, plus Riickseite

4 Seiten mit 30 Spielkarten fir das Spiel BIENE UND SCHLANGE mit Auslassungen,
5 SCHLANGEN-Karten, 5 BIENEN-Karten plus Losungskarte, Deckblatt und Blankokarten

4 Seiten mit 30 Spielkarten fiir das Spiel PARTNER GESUCHT mit Auslassungen,
5 Russel-Karten plus Losungskarte, Deckblatt und Blankokarten

1 Seite mit dem Spielbrett der Schatzinsel

2 Seiten mit 20 Manoverkarten plus Deckblatt

3 Seiten mit Riickseiten fiir die Spielkarten

Anmerkung:

Die in der Spielbeschreibung vorkommenden Bezeichnungen , Spielleiter” und , Spieler" werden der
einfacheren Lesbarkeit wegen nur in dieser einen Form verwendet, angesprochen werden damit aber
gleichermaRen beide Geschlechter.

Impressum:
Spieleautorin: Karina Strauss-Stolz

©Strauss-Verlag, 2018
A-2435 Ebergassing, Konsumgasse 3
office@strauss-verlag.at

I q
m(@ Strauss Verlag ... um das Lernen leichter zu machen! www.strauss-verlag.at 26



Aus Migos Schatz-Spieltruhe
sind folgende Schatzinseln mit
Lernspielen erhaltlich:

Symbolgrafik

Insel Nr. 1: Die ABC Insel

Was gibt es hier zu entdecken?

Auf der ABC Insel finden wir Lernspiele zur Erarbeitung und Vertiefung des Alphabets.
Wir finden die richtige Reihenfolge der Buchstaben im ABC und erkennen die Buch-
staben-Laut-Zuordnung. Durch Wortfindungsspiele erweitern wir den Wortschatz, ein
Wortaufgaben-Wiirfel hilft uns dabei, unterschiedliche Wortarten einzuiiben. Es wird

gesprungen, gezogen, geordnef, gelegt, Memory und vieles mehr gespielt.
80 Spielkarten, 1 Wortaufgaben-Wiirfel

Insel Nr. 2: Die Sil-ben Insel

Was gibt es hier zu entdecken?

Auf der Sil-ben Insel finden wir Lernspiele zur Erarbeitung und Vertiefung des
Silbenbereichs. Wir lernen in der Bewegung Silben mit dem Korper zu spliren, das
silbentrennende h in Wortern zu erkennen und es dort horbar zu machen,

wo es stumm ist. Wir lassen uns von einem Wiirfel in verschiedene Richtungen schicken
und gehen dabei quer durchs Zimmer. Wir werfen einen Ball, klatschen in die Hande und
springen um die Wette.

80 Spielkarten, 1 Spielbrett, 1 Wiirfel mit Richtungsangaben
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Insel Nr. 3: Die Ha-wei Insel

Was gibt es hier zu entdecken?

Auf der Ha-wei Insel finden wir Lernspiele, die uns helfen, die harten und weichen
Mitlaute d - t, g - k, b - p leichter und besser zu unterscheiden. Wir entdecken die
unterschiedliche Aussprache dieser Buchstaben, wie stark oder weniger stark die Luft
dabei ausgestoRen wird und wie wir diese Buchstaben so richtig gut horbar machen
konnen. Dabei hilft uns eine Mowe, die wir durch die Luft fliegen lassen.

50 Spielkarten, 184 Lernworter, 1 Spielbrett, 5 Mowen

Insel Nr. 4: Die Au-a-du-d Insel

Was gibt es hier zu entdecken?

Auf der Au-a-du-d Insel finden wir Lernspiele, die uns helfen, fir Worter mit a

und du die richtige Schreibweise zu finden. Mit einem Ball entscheiden wir uns fiir den
fehlenden Buchstaben oder tippen auf der Schatzinsel auf den richtigen Buchstaben.
Wir lernen, wie man einen Wortverwandten findet, der mit einem a oder au
geschrieben wird, damit wir von diesem richtig ableiten konnen.

50 Spielkarten, 150 Lernworter, 1 Spielbrett

Insel Nr. 5: Die Ef-vau Insel

Was gibt es hier zu entdecken?

Auf der Ef-vau Insel finden wir Lernspiele, die uns helfen, fiir Worter mit f (ef) und
v (vau) die richtige Schreibweise zu finden. Auf einer Schatzinsel entscheiden wir uns
mithilfe der Fisch und Vogel-Karte fiir die fehlenden Buchstaben im Lernwort und mit
einem Gedicht merken wir uns die flinf Ausnahmen der V/ver-Schreibung durch lustige
Bewegungen besonders gut. Wortfindungsspiele unterstiitzen uns dabei, Worter mit

f und v besser im Gedachtnis zu bewahren.

50 Spielkarten, 120 Lernworter, 1 Spielbrett

Insel Nr. 6: Die Ku-la Insel

Was gibt es hier zu entdecken?

Auf der Ku-la Insel finden wir Lernspiele, die uns helfen, kurze und lange Selbst-
laute (Vokale) richtig zu héren, mit dem Kérper zu beschreiben und daraus die richtige
Schreibweise von Doppelmitlauten (Doppelkonsonanten) sowie von ck und tz zu finden.
Wir machen Striche und Punkte mit dem Finger, wir schreiten und springen zu den
Selbstlauten und wir lassen einen Ball lang rollen oder werfen ihn Kurz zu. Auf einer
Schatzinsel missen dann auch noch fehlende Buchstaben gefunden werden.

50 Spielkarten, 120 Lernworter, 1 Spielbrett

———— ——
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Insel Nr. 7: Die S-R Insel

Was gibt es hier zu entdecken?

Auf der S-R Insel finden wir Lernspiele, die uns helfen, das s und R richtig zu horen.
Wir entdecken die unterschiedliche Aussprache dieser Buchstaben und wie wir sie
durch Verldngerung besser horbar und erkennbar machen konnen. Die summende
Biene und die zischende Schlange helfen uns dabei. Wir erfahren auch, dass sich bei
den Verben ein ss in ein B verwandeln kann und wie wir leicht herausfinden konnen,
wann dies geschieht.

80 Spielkarten, 88 Lernworter, 1 Spielbrett

Insel Nr. 8: Die La-i Insel

Was gibt es hier zu entdecken?

Auf der La-i Insel finden wir Lernspiele, die uns helfen, fur Worter mit langem i (ie)
die richtige Schreibweise zu finden. Mit einem Ball mussen wir uns fir einen der vier
heiRen Kreise (i, ie, ieh, ih) entscheiden und das richtige Fischernetz wahlen oder auf
einer Schatzinsel auf den richtigen Buchstaben tippen.

50 Spielkarten, 102 Lernworter, 1 Spielbrett, 4 Fischernetze

Insel Nr. 9: Die Stu-ha Insel

Was gibt es hier zu entdecken?

Auf der Stu-ha Insel finden wir Lernspiele, die uns helfen, fir Worter mit
Dehnungs-h, also mit dem stummem h, die richtige Schreibweise zu finden.

Wir erfahren, dass wir das echte stumme h nie horen werden, dass wir aber bei
einigen Wortern das silbentrennende h durch eine Wortverlangerung horbar
machen konnen und dass es bestimmte Anfangsbuchstaben in einem Wort gibt,

die ein stummes h unmaglich machen. Mit Hilfe von Hahn und Uhu miissen wir Balle
durch die richtigen Hafeneinfahrten rollen und auf einer Schatzinsel entscheiden, ob
etwas fehlt oder doch nichts fehlt.

50 Spielkarten, 120 Lernworter, 1 Spielbrett, 3 Hafeneinfahrten

———— — e — e
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